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⽬的地までの⾏き⽅を考えたり、条件に合った列⾞を選んだり……鉄道の旅とプログラミングの考え⽅

には通じるものがあることから、このたび「鉄道×プログラミング」をテーマにした書籍を企画しました

。

列⾞旅のストーリーを通してプログラミング的思考を⾝につけるStep1と、電⾞のアニメーション作りを

するStep2の2部構成。Step2では、⼩学校のプログラミング教育でも使われる「Scratch（スクラッチ）

3.0」の使い⽅を紹介。購⼊者特典として「はやぶさ」「こまち」などの電⾞イラストがダウンロードで

き、そのイラストを使って⾃分が作ったプログラムで動かすことができます。

著者は、鉄道好きでプログラミングに詳しい、⽇本テレビアナウンサーの藤⽥⼤介さん。監修は、30年

以上⼩学校・中学校でのプログラミング教育に携わってきた、⽟川⼤学元教授の富永順⼀先⽣。藤⽥ア

ナがプログラミングに興味を持ったのは、中学⽣時代に受けた富永先⽣のプログラミング授業がきっか

けでした。プログラミングの考え⽅から、実践的なアニメーション作成まで、⼤好きな電⾞で、プログ

ラミングに親しめる⼀冊です。

  

■Step1「プログラミングってなに？」

列⾞旅の物語を読みながら、途中に出てくる問題を通して、「プログラミング的思考」を⾝につけます

。
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■Step2「親⼦で実践！プログラミング」

⼩学校のプログラミング教育でも使⽤される「Scratch3.0」の使い⽅を紹介。

  

新幹線が連結するアニメーションや、⾞掌さんが「出発進⾏」の合図を送って電⾞が⾛り出すアニメー

ションなどの作り⽅を紹介。



購⼊者特典として、Scratchで使⽤できる電⾞などのオリジナルイラストがダウンロードでき、アニメー

ション作りに使⽤できます。 

■著者・監修者のことば（「本書読者の皆さんへ」より抜粋）とプロフィール

著者 藤⽥⼤介藤⽥⼤介 （⽇本テレビアナウンサー）

私は鉄道が⼤好きな少年でした。中学で富永先⽣からプログラミングを学び、夢中でゲームをつくりま

した。⾼校・⼤学ではAIを研究。⽇本テレビ⼊社後はアナウンサーとして、“好き”を掛け合わせ、豊か

な社会をつくりたいと⾛り続けてきました。

「鉄道×アナウンサー」で番組制作、「アナウンサー×プログラミング」で実況ソフト開発、そして「鉄

道×プログラミング」が遂に誕⽣……。

“好き”のかけ算で発想は無限⼤！

⼦どもたちの夢を⾒つけるお⼿伝いができたら幸いです。

［プロフィール］⽟川学園中学部で富永先⽣と出会い、慶應義塾⼤学⼤学院理⼯学研究科で⼈⼯知能を

研究。2005年⽇本テレビ⼊社後は、「NNNストレイトニュース」をはじめ報道や情報番組で活躍してい

る。休⽇は時刻表を⼿に鉄道旅⾏。その趣味を活かしてCS⽇テレプラス「鉄道発⾒伝 鉄兄ちゃん藤⽥⼤

介アナが⾏く！」を企画し、出演。またプログラミングの知識を活かし、実況者向けにデータ⼊⼒⽀援

ソフトなどをアナウンス部内で独⾃開発している。

監修者 富永順⼀富永順⼀（元・⽟川⼤学教授）

私が中学の教員だった頃、世間に先がけて中学⽣にパソコンやインターネットを使った授業を進めてい

ました。今では⼩学校からプログラミング教育が進められていますが、藤⽥さんがあの時の授業がきっ

かけになって、今の仕事につながったように、皆さんがこの本をきっかけにプログラミングの楽しさを

知ってくれることを願っています。

この本では鉄道を素材にプログラミングの基本となる考え⽅についてまず触れて、次に親⼦でScratchの

初歩を体験してみよう、と企画しました。ここで扱う考え⽅は、さらに本格的なプログラムへの基礎と

なるものです。



［プロフィール］元・⽟川⼤学教育学部教育学科教授。専⾨は教科教育学（算数）、基礎数学、情報教

育。初等・中等教育でのプログラミング教育に関しては、30年以上前から実践・研究を⾏っている。
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